lvanna Yushchuk

Ta prezentacja przedstawia moje prace oraz kompetencje w zakresie
wizualizacji 3D.

Oferuje nowoczesne podejscie do tworzenia realistycznych wizualizacji,
aktualnych na rok 2025.




O mnie

Edukacja

Cel

Zdobycie pierwszego komercyjnego Kursy projektowania 3D i wizualizacji
doswiadczenia w dziedzinie wizualizacji Visual 360 (2024-2025)

wnetrz 3D. [ 3ds Max + Corona Renderer / V-ray

Szukam mozliwosci pracy w zespole

profesjonalistéw, rozwoju jako

specjalistka oraz tworzenia wysokiej

jakosci realistycznych renderéw. &

Podstawy kompozycji, oswietlenia,
teksturowania, postprodukc;ji

Tworzenie petnego cyklu wizualizacji
wnetrza na podstawie referencji

Speqallzaqa Projekt zaliczeniowy: wizualizacja
- . . _ przestrzeni mieszkalnej
Wizualizacja architektoniczna i wnetrz To zapewnito mi gtebokie zrozumienie

Wizualizacja produktowa (meble, oswietlenie, dekoracje) przestrzeni i form.



Oprogramowanie

Postuguje sie:

3ds Max/Corona Renderer/Adobe Photoshop

Te narzedzia gwarantujg wysokg jakos¢ mojej pracy.

Rodzaje renderow

Tworze fotorealistyczne i koncepcyjne wizualizacje

Odtwarzam atmosfere oraz detale przestrzeni

Styl pracy
Korzystam z referencji i tworze unikalny styl

Kazdy projekt odzwierciedla jego indywidualny charakter
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Moje realizacje obejmujg wizualizacje przestrzeni mieszkalnych i komercyjnych,
a takze wizualizacje produktow — mebli, oswietlenia i dekoracji.


https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

Kluczowe umiejetnosci

1 Modelowanie 3D i teksturowanie
e Profesjonalne tworzenie szczegdétowych modeli
e Realistyczne teksturowanie kazdego elementu

2 Oswietlenie i materiaty
e Ustawienia oswietlenia dla realizmu i nastroju
e Opracowanie materiatow do oddania faktury

3 Postprodukcja
e Efektywna obrdébka w Photoshopie i narzedziach renderujgcych
e Dodawanie koncowych poprawek dla idealnego efektu
4 Praca zespotowa
e Wspodtpraca z projektantami i architektami
e Gwarancja ptynnosci procesu projektowego
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Proces pracy nad projektem

@

Analiza i referencje
e Doktadna analiza zadania i zbior inspiracji
e Okreslenie kluczowych szczegotow

Modelowanie i przygotowanie sceny
e Tworzenie modeli 3D i konfiguracja sceny
e Precyzyjna baza wizualna

Rendering i obrébka
e Wysokiej jakosci render oraz postprodukcja
e Uzyskanie idealnego koncowego efektu

Weryfikacja i poprawki
e Wspotpraca z klientem, nanoszenie zmian
e Petfna satysfakcja z rezultatu



https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

Osiagniecia i rozwoj

Stale aktualizuje portfolio i rozwijam swoje umiejetnosci,
co gwarantuje konkurencyjnos¢ moich prac na rynku.




Zaproszenie do wspotpracy

ICN A
Nowe projekty Kontakt

Jestem otwarta na ciekawe zlecenia i wspotprace \WhatsApp +48660355417

Z przyjemnoscig podejme nowe wyzwania
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Portfolio:
yushchukivanna@gmail.com
Instagram
Behance

Zapraszam do kontaktu i wspolnej realizacji Twoich pomystow


https://wa.me/48660355417
https://www.instagram.com/ivanna_3dviz/
https://www.behance.net/ivanna_3dviz?
https://yushchukivanna@gmail.com
mailto:yushchukivanna@gmail.com
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